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Daniel, 29 afios
Consumo tecnoadicto

no no sospecharia nunca los teso-
U ros que se acumulan en el cuarto

de Daniel. En una sencilla casa a
mitad de un barrio popular atravesando
un oscuro depdsito, y en un pequefo es-
pacio de pocos metros cuadrados, se en-
cuentran, en varios estantes que ocupan
toda la pared “muchos afios encajados”.
Daniel, de 29 afos, a quien los investiga-
dores de mercado ubicarian como “geek”
(un fanatico de la tecnologia) es ex redac-
tor de una revista de videojuegos y planea
ahora dedicarse a los contenidos web. Los
“anos encajados” a los que se refiere son
los que ha pasado siendo, desde pequeno,
amante de los gadgets: un home theater,
varias bocinas, dos grandes televisores de
plasma, una iMac reluciente, cables, dis-
cos y cajas ocupan todo su cuarto que no
tiene rincones libres. Una bandera mexi-
cana tapa la coleccion de unos 300 vide-
ojuegos originales. Desde el Atari hasta el
Xbox originaly el 360 y el Wii, pasando por
el PlayStation 1,2y 3.

Daniel es un early adopter, un pionero
en adquirir cada novedad que llega al pais.
“Cuando sali6 el iPhone, yo estaba en la fi-
la para ser uno de los primeros en com-
prarlo”, cuenta.

La casa que habita Daniel es de su
familia, y él ha decidido, por el momen-
to, no independizarse “para poder man-
tener este modo de vida, ya que el 50%
de lo que gano lo gasto en todo esto”.

A Daniel le gustan los deportes y es
coleccionista de playeras de futbol. Los
‘juguetitos’ mas recientes que ha adqui-
rido, y que muestra con evidente entu-
siasmo, son los videojuegos Rock Band
y Guitar Hero (las versiones mas recien-
tes, desde luego), que cuestan unos 4
mil pesos cada uno, con baterias, guita-
rras y hasta micréfonos. Juntarse con
sus amigos en una azotea cercana, con
pizzasy cervezas, es uno de los mejores
planes que se le ocurre para pasar una
buena tarde de viernes. “Ese es un jue-
go de luces”, sefala. “Las conectas al
estéreo y se arma la discoteca”.

Para Daniel la tecnologia es fuente de
entretenimiento y también de trabajo.
No cree, ademas, que los aparatos ais-
len a las personas: “TU tienes que usar
la tecnologia con equilibrio, saber desde
donde explotarla. De alguna manera yo
he sido evangelizador de muchos ami-
gos, yo les muestro algo y luego se lo
compran. Eso pasa muy seguido”.
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Un estudio de la consultora EJL Wireless Research indicé que durante 2006,
los mexicanos invirtieron cerca de 7.3 millones de délares en la compra de
videojuegos en linea, que descargaron principalmente en teléfonos moviles,
colocando a México como el tercer consumidor mas grande de América Latina.
Ese ano, la industria de productos electrénicos crecié casi el 40%.

Fuente: Brujula de compra, Profeco, ejlwireless.com
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